
 

 

Sissacher - Meisterschaft Saison 2026 / 2027 
 
Modus: 

• Es wird in 2 Gruppen (Gold und Silber) je eine einfache Round Robin gespielt. 

• Der Sieger der Gruppe Gold ist Sissachermeister, die letzten 2 Teams der Gruppe Gold steigen 
für die nächste Saison in die Gruppe Silber ab. Die ersten 2 Teams der Gruppe Silber steigen 
für die nächste Saison in die Gruppe Gold auf. 

• Gruppe Gold = Platz 1 – 8 der letztjährigen SIM (immer 8 Teams). 

• Gruppe Silber = ab Platz 9 der letztjährigen SIM plus neu gebildete Teams.  

• Neu gebildete Teams beginnen immer in der Gruppe Silber. 
 

Spieldaten: 

• Die Spieldaten sind für 2 Gruppen à je 8 Teams vordefiniert. 

• In den Gruppen Gold und Silber werden an Wochentagen pro Runde immer 2 x 2 Spiele ausge-
tragen womit 1 Rink für Trainings frei bleibt. 

• Spielen in der Gruppe Silber mehr als 8 Teams werden zusätzliche Spielzeiten für die Gruppe 
Silber nötig. 

 

 



Die Spieldaten müssen eingehalten werden. Im Sonderfall (Spiele an SWISSCURLING Meisterschaf-
ten oder BCM) kann ein Spiel verschoben werden. Die betroffenen Teams suchen gemeinsam ei-
nen neuen Termin (+/- 7 Tage zum ursprünglichen Spieldatum) im Kalender Teamup. Terminver-
schiebungen müssen an Felix Fässler oder Daniel Senn gemeldet werden. 
Wird kein Verschiebedatum gefunden, gilt das Spieldatum gemäss Spielplan. Das nicht anwesende 
oder unvollständig (< 3 Spieler / Spielerinnen) anwesende Team verliert Forfait. 
Sind beide Teams am Spieldatum nicht anwesend und finden sie kein Verschiebedatum, gemäss 
obenstehenden Rahmenbedingungen, wird das Spiel für beide Teams mit 0 Punkte / 0 Ends /  
0 Steine in die Wertung aufgenommen. 
 
Spiellänge: 

Alle Spiele gehen über 8 Ends, ohne Zusatzend.  
 
Zeitlimit: 

Die Spiele aller Runden beginnen gemeinsam mit dem Starten der Uhr und werden nach 1 Stunde 
45 Minuten abgeläutet. Der letzte Stein des laufenden Ends muss bis dahin die nähere T-Line über-
quert haben, damit das nächste End gespielt werden darf. Das begonnene End darf noch zu Ende 
gespielt werden. 
 
Spielregeln: 

• Es gelten die Regeln der SCA. Die Skips einigen sich selbst. 

• Ein Spiel muss mit mindestens 3 Spielern begonnen werden. Ein vierter Spieler kann jederzeit 
noch dazu stossen. 

• Ein Spiel muss mit mind. 3 Spielern pro Team beendet werden. Kann ein Team infolge Verlet-
zung o. Ä. nicht zu dritt fertig spielen, geht das Spiel für dieses Team Forfait verloren. 

• Ein Ersatzspieler kann eingesetzt werden: Wenn sich ein Spieler verletzt und nicht weiterspie-
len kann. Der Ersatzspieler entspricht dem vorliegenden Reglement Pt. Spielberechtigung. 
Sollte ein Ersatzspieler eingesetzt werden, können die Positionen geändert werden, müssen 
aber bis Spielende eingehalten werden. An der Spieldauer ändert sich durch den Wechsel 
nichts. 

 
Verspätungen: 

• Ab ordentlichem Spielbeginn bis 15 Minuten: Score: 1:0, nur noch 7 Ends zu spielen, Hammer 
beim spielbereiten Team. 

• Bis 30 Minuten: Score: 2:0, nur noch 6 Ends zu spielen, Hammer beim spielbereiten Team. 

• Über 30 Minuten: Forfait verloren. 
 
Wertung: 

Punkt / End / Stein 
Sieg: 3 Punkte, Peels: 1 Punkt, Niederlage: 0 Punkte 
Forfait: Forfait-Gewinner 3 Punkte, 4 Ends, 6 Steine / Forfait-Verlierer 0 Punkte, 0 Ends, 0 Steine 
 
Sollten nach der einfachen Round Robin mehrere Teams dieselben Punkte, Ends und Steine auf-
weisen, werden zur Ermittlung des Sissachermeisters, der Aufsteiger und der Absteiger die be-
troffenen Teams mit je 2 Spielern / Spielerinnen 4 LSD Steine pro Team spielen (2 x Inhandle und  
2 x Outhandle). 

https://www.curlingclub-sissach.ch/aktuelle-saison/spielzeiten-eisbelegung/


Spielberechtigung: 

• Eine Spielerin oder ein Spieler ist nur für ein Team spielberechtigt. (Abweichungen regeln die 
Skips, in Absprache mit der SPIKO, untereinander) 

• Die eingesetzten Spielerinnen und Spieler müssen Aktiv-Mitglied, Schnupperer, Einsteiger oder 
Juniors des CCS sein. 

• Die Mannschaftsverantwortlichen sind in der Pflicht, dass die Spielberechtigung eingehalten 
wird. 

• Bei Nichteinhalten der Spielberechtigung wird das Team von der SIM ausgeschlossen, und alle 
Spiele des Teams werden als Forfait gewertet. 

 

Siegerehrung: 

Anschliessend an die letzte Runde am 6. März 2027 auf der Tribüne der Curlinghalle. 

 

Superfinale: 

Der Sissachermeister 2026 / 2027 darf am Superfinale in Baden vom 09. - 11. April 2027 teilneh-
men (SWISSCURLING Lizenz wird benötigt). 
 
Nenngeld: 

CHF 150.- pro Team zahlbar in bar oder TWINT am 06. März 2027. 
Tel. Nr. TWINT 079 209 90 63 mit Kommentar SIM 26/27 
 
Prov. Gruppeneinteilung SIM 2026/2027: 

Gruppe Gold   Gruppe Silber 
Hackattack   Frost Force 
Freezer 2   No Name 
Freezer 1   Greenhorns 
Ergolz Beizlifäger  Ysbäre 
Flintstones   Sweepers 
Ergolz    Neu gebildetes Team 
Zyschdig   Neu gebildetes Team 
Diamonds   Neu gebildetes Team 
  



Anmeldung Sissacher - Meisterschaft Saison 2026 / 2027 

Anmeldeschluss:                Sonntag, 12. Juli 2026 

 E-Mail:  ffaessler@hispeed.ch oder spiko@curlingclub-sissach.ch 

 Post:  Felix Fässler, Köhlerweg 53, 4450 Sissach 

 WhatsApp: Gruppenchat CCS-Teamverantwortliche 

 
 

Teamname*  

Mannschaftsverantwortlicher Name, Vorname  

Strasse, Hausnummer  

PLZ, Ort  

Mobil  

E-Mail  

 

* Bitte die gleichen Teamnamen angeben wie bei der SIM 2025/2026, damit es keine Zuteilungs-
probleme in die Gruppen Gold und Silber gibt. 
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